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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Emprendimiento Turistico
Clave de la asignatura: | TSD-2202
SATCA?® | 2-3-5

Programa educativo: | Licenciatura en Turismo

Especialidad: | Turismo Sostenible y Promocién Turistica

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Licenciado en Turismo la habilidad de identificar los
elementos claves para el desarrollo de un proyecto turistico a través del proceso creativo
e innovador, implementando estrategias de proteccion mediante la propiedad intelectual
y el disefio industrial.

Esta asignatura se imparte como materia de especialidad y se diversifica en cuatro temas
esenciales: Aspectos generales del emprendimiento turistico, Proceso Creativo e
Innovador, Derechos de Propiedad Intelectual e Industrial y Disefio y Planeacién de un
Anteproyecto turistico.

Intencion didactica

El propdsito de esta asignatura se lleva a cabo mediante un enfoque practico y adecuado
para que el estudiante sea capaz de identificar e implementar la creatividad e innovacién
en proyectos de emprendimiento turistico, asi mismo asimile y ponga en practica de una
manera adecuada los derechos de propiedad intelectual e industrial en un entorno local,
nacional e internacional. El temario de este programa se divide en cuatro temas.

El primer tema aborda Aspectos generales del emprendimiento turistico, tales como la
diferencia entre creatividad e innovacion, el estudiante sera capaz de identificar las
competencias y habilidades que requiere un emprendedor y reconocer las necesidades
actuales en el sector turistico.

El segundo tema es el Proceso Creativo e Innovador con la finalidad de conocer sus
fases y elementos claves para innovar.

El tercer tema tiene como objetivo analizar los derechos de la propiedad intelectual e
industrial, asi como el marco legal de los organismos local, nacional e internacional de
apoyo a la propiedad intelectual para evitar incurrir en practicas ilicitas.

1Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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Y por ultimo en el cuarto tema se brinda al estudiante el asesoramiento para conocer las
diferentes fases del proceso de incubacion de empresas para planear y disefiar un
anteproyecto turistico a través de un plan de negocios.

Para esta asignatura se sugiere que el perfil del docente a cargo tenga conocimiento en
administracion estratégica, liderazgo, habilidades de negociacién y dominio de la
creatividad e innovacion en el mundo empresarial.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracioén o revision

Instituto  Tecnolégico de | Representantes de la | Propuesta de especialidades
Zacatepec, abril de 2022. academia de Licenciatura | para el periodo agosto-
en Turismo. diciembre 2022.

Presentacion de propuesta
de la especialidad: Turismo
sostenible 'y  promocién
turistica.

Reuniones de trabajo para el
Desarrollo de contenidos de
la especialidad.

Reunion de la academia de
Licenciatura en Turismo,
egresados de la carrera y
expertos del sector
productivo y prestadores de
servicio para definir y validar
contenidos de la especialidad

Reunion informativa sobre
los resultados con el grupo de
interés.

Reuniones de trabajo para el
desarrollo final de los
contenidos de las
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asignaturas de la
especialidad.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asighatura

Desarrollar el potencial creativo y emprendedor en el disefio de un anteproyecto sostenible
e innovador enfocado al sector turistico, tomando en consideracion las condiciones,
tendencias y necesidades del entorno.

5. Competencias previas

Diagnostica el entorno general y especifico de la empresa y el sector al que
pertenece, utilizando las herramientas y técnicas apropiadas.

Aplica herramientas y técnicas administrativas para disefiar el plan de
administracion estratégica de una empresa.

Aplica diferentes modelos para la implementacion de la estrategia en una
organizacion.

Aplica los diferentes instrumentos y técnicas de la evaluacién y control de

estrategias a casos o situaciones organizacionales para la toma de decisiones.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 | Aspectos Generales del | 1.1 Creatividad e Innovacion

Emprendimiento Turistico 1.1.1 Concepto e Importancia

1.2 ¢ Qué es ser emprendedor?

1.3 Las necesidades actuales en el sector
turistico

Proceso Creativo e Innovador 2.1 Fases del proceso creativo
2.1.1 Cuestionamiento y preparacion
2.1.2 Incubacion e lluminacion
2.1.3 Verificacion o formulacién logica
2.1.4 Adaptacioén y Difusion

2.2 Elementos clave para innovar:
2.2.1 Mercado
2.2.2 Recursos clave
2.2.3 Tecnologia

Pagina | 3



SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

3 | Derechos de Propiedad | 3.1 Propiedad Industrial
Intelectual e Industrial 3.1.1 Patentes
3.1.2 Diseiio industrial
3.1.3 Signos distintivos
3.1.3.1 Marcas comerciales
3.1.3.2 Aviso comercial
3.1.3.3 Denominacién de origen
3.1.3.4 Indicaciones Geograficas
3.2 Propiedad intelectual
3.2.1 Derechos morales
3.2.3 Derechos patrimoniales
3.2.4 Derechos de Autor sobre los Simbolos
Patrios y de las expresiones de las Culturas
Populares
3.3. Organismos e instituciones nacionales e
internacionales de apoyo a la propiedad
intelectual (OMPI, OEPM, EUIPO, EAPO, IMPI,
INDAUTOR)
3.4 Précticas ilicitas en Propiedad Industrial e
Intelectual
3.4.1 Infracciones, Sanciones Administrativas
y Delitos
4 | Planeacion y Diseflo de un |4.1 Fases del Proceso de Incubacion de
Anteproyecto Turistico empresas
4.1.1 Seleccion
4.1.2 Preincubacion
4.1.2.1 Plan de Negocios y de Trabajo
4.1.3 Incubacién
4.1.3.1 Redes de apoyo
4.1.4 Seguimiento
4.2 Disefio de anteproyecto
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Aspectos Generales del Emprendimiento Turistico

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica:
e Investigacion documental a cerca del
e Conocer los conceptos y la concepto e importancia de la
importancia de creatividad e creatividad e innovacién, mediante un
innovacion en el emprendimiento. cuadro comparativo.

e A través de una lluvia de ideas

* Comprender las caracteristicas y plasmar el concepto, caracteristicas y

habilidades con las que cuenta un habilidades del emprendedor,
emprendedor. utilizando diferentes materiales de
apoyo (videos, revistas

especialidades, blogs, entre otras).

e Identificar las necesidades

actuales del sector turistico. . . . L
e Por equipos realizar una investigacion

Genéricas: de campo, elaborar y aplicar
diferentes instrumentos de medicion
(cuantitativos y cualitativos) a los
diferentes organismos
gubernamentales y no
gubernamentales para conocer las
necesidades actuales del sector
turistico.

¢ Capacidad de abstraccién, analisis
y sintesis.

e Capacidad de comunicacién oral y

escrita.

¢ Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacion procedente
de fuentes diversas.

e Capacidad de trabajo en equipo.

2. Proceso Creativo e Innovador

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Investigar las fases del proceso
creativo, realizar un diagrama causa-
e Valorar la importancia de la efecto.
creatividad e innovacién en la
aplicacién de proyectos de e Realizar entrevista a empresarios del

sector turistico para conocer el
desarrollo de laimplementacién de las
fases del proceso creativo y los

emprendimiento turisticos.
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Genéricas: elementos para innovar en la creacion
de su empresa.
e Capacidad de comunicacion oral y

escrita.

e Discutir en foro las diferentes
experiencias de los empresarios
entrevistados, para identificar la
creatividad e innovacion en el
emprendimiento.

e Capacidad creativa.

e Habilidades interpersonales.

e Capacidad de motivar y conducir
hacia metas comunes.

3. Derecho de Propiedad Intelectual e Industrial

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
e Investigar que es la propiedad

e Identificar y diferenciar los industrial e intelectual y sus ambitos
derechos de Ila propiedad de aplicacién, caracteristicas y
intelectual e industrial para ser plasmar en un mapa conceptual.

aplicados en un plan de negocios.
e En equipo realizar una basqueda de

e Reconocer las diferentes patentes, marcas o nombre comercial
organizaciones gubernamentales en las diferentes paginas de: IMPI y
que apoyan la  propiedad Oficina espafiola de patentes, realizar
intelectual. un reporte de la busqueda solicitada.

Genéricas:
_ y o e En equipo realizar una busqueda en

e Capacidad de abstraccion, analisis diferentes materiales de apoyo
y sintesis. realizar un cuadro comparativo de las

organizaciones nacionales e

e Conocimientos sobre el area de internacionales que realizan registro

estudio y la profesion. de patentes.

e Identificar cuales son los signos
distintivos: marca, lema, nombre,

e Capacidad de investigacion. avisos comerciales e indicaciones
geogréficas, a través de un mapa
e Capacidad de trabajo en equipo. mental  plasmando los  signos

distintivos mas importantes en el
sector turistico.
4. Disefio y Planeacion de un Anteproyecto Turistico
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Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Realizar una visita de estudios a la
incubadora (CIIE) para conocer las
e Desarrollar un anteproyecto fases del proceso de incubacion de
turistico  sostenible, donde el empresas y plasmarlo mediante una
estudiante plasme su talento infografia en formato digital.
creativo e innovador con plan de . L.
. e Investigar las caracteristicas y
negocios. :
elementos en un plan de trabajo y un
Genéricas: plan de negocio, elaborar un mapa

conceptual.

e Capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica. o .
e Disefiar el plan de negocio de un

. . anteproyecto turistico (se dara
e Capacidad para organizar vy seguimiento del anteproyecto en las
planificar el tiempo. materias posteriores).

e Habilidades en el uso de las
tecnologias de la informacion y de
la comunicacion.

e Habilidades para buscar, procesar
y analizar informacion procedente
de fuentes diversas.

8. Practica(s)

1. Conocer los diferentes aspectos del emprendimiento para despertar el interés de
gestionar la creatividad e innovacion en el estudiante, mediante la elaboracion de
cuadros comparativos, lluvia de ideas, la observaciéon de medios digitales, asi
como de instrumentos de medicion.

2. En equipos de 3 a 5 estudiantes realizar una entrevista a diferentes empresarios
del sector turistico, identificando casos de éxito en donde se reconozca la
importancia de la creatividad e innovacion que se aplica en un plan de negocios.

3. Identificar las caracteristicas de la propiedad intelectual y disefio industrial que se
deben considerar en el plan de negocios.
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4. ldentificar los beneficios que ofrecen las organizaciones gubernamentales de
financiamientos, para el uso y beneficio del anteproyecto de emprendimientos
turisticos.

5. Visitar una incubadora de proyectos que lleve a la practica proyectos de
Innovacion en sus productos y que tenga el ambiente que favorezca la produccién
y venta real del producto.

6. Disefiar un anteproyecto de emprendimiento turistico sostenible a través de un
plan de negocios que contenga las fases de incubacion.

9. Proyecto de asighatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (teérico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacién objeto de
estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

¢ Planeacidn: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucidn: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacidn: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesidn, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias
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Cada estudiante sera evaluado durante todo el proceso de aprendizaje, en las clases
presénciales considerando:

e Investigacién documental

e Lluvia de ideas

e Tabla comparativa

e [Esquemas

e Entrevistas

e Cuestionarios

e Mapas conceptuales

¢ Informes (listado jerarquizado, reporte)
e EXxposiciones

e Ensayos

Evaluacion del proyecto considerando los factores de contenido, desarrollo, actitudinal,

habilidad del uso de las TIC en el disefio de su presentacién y en el manejo de estas,
expresion oral, ademas de la conduccion de su presentacion.

e Portafolio de evidencias

11. Fuentes de informacién
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